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D E S C R I P C I Ó N :

Soy  fanát i co  de l  d i seño  en  genera l ,  e l  a r te ,  e l  depor te  y  l a s  ac t i v idades  a l  a i re  l ib re .  
Me cons idero  una  persona  que  procura  s iempre  e l  b ien  común dent ro  de  un  equ ipo  
de  t raba jo ,  as í  como de l  en torno  en  e l  que  se  desenvue lve .  Es toy  s iempre  d i spues to  
a  aprender  y  desa r ro l l a r  nuevas  hab i l idades  para  benefic io  de  los  co laboradores .      
M i  lugar  idea l  de  t raba jo  se r ía  aque l  con  procesos  p rác t i cos ,  cons tante  capac i tac ión  
y  una  adecuada  comun icac ión  para  hacer  más  eficaces  los  t iempos  de  todos .

E D U C A C I Ó N :

    L ic .  Arquitectura
    ITESO. Inst i tuto Tecnológico de Estudios Superiores de Occidente

    2011 -  2016

E X P E R I E N C I A :

   Aquitecto,  Brendan Tadler  (Nueva York,  EE.UU.)  *  Remoto
- Administrar  y  controlar  t iempos y  presupuestos de un equipo de 4 personas.
-  Trato con proveedores y scouting de art ículos únicos para c l ientes part iculares asi  como        
para la curaduría de la T ienda onl ine.
-  Desarrol lar  dibujos técnicos y elementos v isuales,  ta les como renders,  presentaciones y         
diagramas.  

   Arquitecto.  Freelance (Ciudad de México,  MX)
- Desarrol lar  dibujos técnicos y elementos v isuales,  ta les como renders,  presentaciones y 
diagramas.  
     
    Arquitecto Junior.  Siete Doce,  Estudio de Arquitectura (Guadalajara,  MX)
- Desarrol lar  dibujos técnicos y elementos v isuales,  ta les como renders,  presentaciones y 
diagramas.
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